Ligue du Béarn

Gomme pleine Place libre 2011-2012

Senior série 1

Pdt de Commission : Alain CASTETBON alain.castetbon@univ-pau.fr tél.: 06 44 28 95 67

| Club |N° | Nom 1 \ Prénom \ Licence | Nom 2 Prénom \ Licence |

SAUVETERRE| 1 [BORDERRIEUX Fabien 62803|LAPLACE-CLAVERIE Rémi 62517
2 |SERBIELLE Jérbme 46924|ERGUY Gilles 47713

Responsable : LATASTE Pierre 06 81 57 79 89 pierre.lataste0722@orange.fr

NAY 1 [BIROU Valentin 43668|BIROU Germain 52702
2 |CAZENAVE Stéphane 16791|BOURROUILH Jérbme 55080

Responsable : BIROU Valentin 0675246371 uscn.pelote@free.fr




FEDERATION FRANCAISE DE PELOTE BASQUE

Ligue du Béarn 2011-2012
Gomme pleine Place libre - Senior série 1

Président de Alain CASTETBON Tél.: 06 44 28 95 67
Commission alain.castetbon@univ-pau.fr
Poule A
1 NAY 1
2 |SAUVETERRE 1 PARTIES EN 35 POINTS
3 |NAY 2
4 |SAUVETERRE 2

Les 4 équipes sont qualifiées pour les 1/2 finales.
Le champion et le finaliste sont qualifiés pour la Nationale A.
Les 2 demi-finalistes seront qualifiés Béarnl et Béarn 2 pour la Nationale B.

Poule de 4

WE du 14/04/12 : 1-4 2-3
WE du 21/04/12 : 3-1 2-4
We du 28/04/12 : repos
WE du 05/05/12 : 1-2 4-3

Réunion classement : lundi 07/05/12 a18h30
12-13/05/12 : 1/2 Finales
19/05/12 : Finale

Le club 1er nommé recoit, arbitre la partie et communique les résultats.
Les reglements de la F.F.P.B. s'appliquent, y compris en ce qui concerne la tenue et les remplacements..

Toute modification doit recevoir I'accord du Préside nt de la Commission sportive

Programmation des rencontres et transmission des rés ultats .
Les résultats doivent étre communiqués pour le Dimanche soir :
o a la Ligue du Béarn : tél. 09 62 39 95 68 - fax: 05 59 32 34 36 - ou mail: liguebearnpelote@wanadoo.fr
o a Stéphane DUSSARPS 06 45 70 76 66 - courriel : stephane@accipio.fr (1ére série seulement)
Les feuilles de résultats devront parvenir a la Ligue au plus tard le Mardi suivant.

La programmation des parties de 1ére série sera communiquée a la Ligue pour le mercredi qui précede les
rencontres, et a 12H dernier délai.




